Картотека игр, направленных на развитие коммуникативной культуры дошкольников

Игры могут быть разделены на три направления (блока).

1. Повышение сплочённости в группе, создание положительного микроклимата в группе.

2. Развитие форм общения и эмоционального отношения к людям.

3. Развитие диалогического общения и коммуникативных умений.

                   Блок 1

Цель проведения – сблизить детей друг с другом, создать положительный микроклимат в группе.

 «Ровным кругом»

Дети, взявшись за руки,  ритмично идут по кругу, говоря:

Ровным кругом

Друг за другом 

Мы идём за шагом шаг.

Стой на месте!

Дружно вместе сделаем вот так!

С окончанием слов останавливаются и повторяют движение, которое показывает ведущий, например, повернуться, наклониться, присесть.

«Эхо»

Назначают водящего – «Эхо», который и должен повторять то, что ему скажут. Начать лучше с простых слов, затем перейти к трудным и длинным.

«Раздувайся, пузырь!»

Вместе с воспитателем дети становятся тесным кружком и начинают раздувать пузырь. Затем все берутся за руки и постепенно расширяют круг, двигаясь со словами:

Раздувайся, пузырь,

Раздувайся большой,

Оставайся такой

И не лопайся!

Получается большой растянутый круг.

Он летел, летел, летел.

И за веточку задел!

Дети бегут по кругу.

«Лопнул пузырь» - все хлопают в ладоши и сбегаются в кучку.

«Солнышко и дождик»

На слова «Дождь идёт!» бежать в свой домик (стульчик).

На слова «Солнышко светит!» играем и пляшем.

Игра может проводиться и в помещении и на воздухе. Вместо стульчиков можно начертить на земле кружки или выложить их из камешков, шишек.

«Карусели»

Дети становятся в круг, повторяя за воспитателем слова

Еле, еле, еле, еле завертелись карусели,

А потом, потом, потом всё бегом, бегом, бегом,

Тише, тише, не шумите, карусель остановите,

Раз, два, раз, два, вот и кончилась игра.

«Море волнуется»

Перед началом игры выбирается водящий. Он отворачивается от остальных участников и громко говорит:

Море волнуется раз,

Море волнуется два,

Море волнуется три,

Морская фигура, замри!

В этот момент игроки должны замереть в той позе, в которой оказались. Ведущий осматривает все фигуры и выбирает наиболее ему понравившуюся. В этом случае победителем становится игрок, наиболее ярко проявивший свою фигуру.

                        Блок 2

Цель проведения: обучить умению внешне выражать свои эмоциональные проявления.

«Тренируем эмоции»

Выбирают ведущего, он называет эмоцию, которую можно изобразить. Причем нужно не просто изобразить улыбку, а придумать интересный сюжет. Победителем становится тот кто сможет подобрать больше всего вариантов.

«Глаза в глаза»

Дети разбиваются на пары и стоят, держась за руки и смотря друг другу в глаза. При этом один ребёнок пытается передать другому различные состояния: «я рассержен», «мне весело», «давай поиграем».

«Зеркало»

Дети делятся на пары. Один ребёнок – «зеркало», другой изображает какую-либо эмоцию, а другой придаёт своему лицу то же самое выражение. Выигрывает та пара, которая точнее скопирует эмоцию.

«Как ты себя чувствуешь?»

Для игры понадобятся карточки с изображением разных оттенков настроения. Играющий должен выбрать ту, которая в наибольшей степени похожа на его настроение, настроение мамы, папы, кошки и пр.

«Флажок»

Дети стоят по кругу, один ребёнок в середине с флажком. Воспитатель ведёт детей по кругу и говорит:

Дети встали в кружок,

Выйди, Таня, в кружок,

Увидали флажок,

Возьми, Таня, флажок!

Кому дать, кому дать?

Выйди, выйди, возьми,

Кому флаг поднимать?

Выше флаг подними!

Ребёнок выходит в середину и берёт флажок у того, кто стоит в центре, а тот уходит в общий круг. Игра повторяется, ребёнок в центре тоже ходит, подняв флажок. Ходить надо красиво и ритмично.

«Колпачок»

Выбирают ведущего, который садится на корточки в центре круга. Остальные играющие ходят вокруг него, взявшись за руки и поют:

Колпачок, колпачок,

Тоненькие ножки,

Красные сапожки,

Мы тебя поили,

Мы тебя кормили,

На ноги поставили,

Танцевать заставили.

После этих слов все бегут к центру, приподнимают водящего, ставят его на ноги и снова образуют круг. Хлопают в ладоши и поют:

Танцуй, танцуй

 сколько хочешь,

Выбирай кого захочешь!

Водящий выбирает кого-нибудь и меняется с ним местами.

«Каравай»

Один ребёнок в центре круга. Дети идут по кругу, взявшись за руки.

На Машин день рожденья

Испекли мы каравай,

Вот такой низины,

Вот такой ужины,

Вот такой вышины, 

Вот такой ширины, 

Каравай, каравай,

Кого хочешь выбирай!

Стоящий в кругу выбирает другого, тот встаёт в центр.

                   Блок 3

Цель проведения- обучить детей владению речевыми оборотами для установления контакта, лёгкости контактирования.

«Иголка, нитка и узелок»

Игроки становятся в круг и берутся за руки. Считалкой выбирают «иголку», «нитку» и «узелок». Герои друг за другом то забегают в круг, то выбегают из него. Если же «нитка» или «узелок» оторвались, то эта группа считается проигравшей.

«Угадайте, кто?»

Воспитатель предлагает детям догадаться , о ком он будет говорить. Затем, давая описание внешности каждого ребёнка, подчёркивает позитивные черты.

«Кого нет?»

Участники сидят на стульях. Водящий выходит из комнаты. В это время одного из игроков накрывают одеялом, остальные игроки меняются местами. Затем зовут водящего. Он должен определить как можно быстрее, кого в комнате нет.

«Клубочек»

Дети садятся в круг, водящий, держа в руках клубочек, обматывает конец нити вокруг пальца, задаёт вопрос сидящему рядом участнику игры и передаёт ему клубок. Ребёнок берёт клубок, обматывает нитку вокруг пальца, отвечает на вопрос, а затем задаёт свой вопрос следующему игроку и передаёт клубок ему. Таким образом, в конце игры клубочек возвращается к водящему, и все видят нити, связывающие участников игры в одно целое.

«Сотворение чуда»

Для игры понадобятся «волшебные палочки»- карандаши. Дети разбиваются на пары, у одного из них в руках «волшебная палочка». Дотрагиваясь до партнёра, он спрашивает его: «Чем я могу тебе помочь? Что я могу для тебя сделать?»

«Барыня»

Барыня прислала сто рублей.

Что хотите, то берите.

Чёрное с белым не берите,

«Да» и «нет» не говорите.

Не смеяться, не улыбаться,

Губки бантиком держать.

Далее следуют вопросы. Кто не выполнит правила ,выбывает из игры.

«Приглашение»

Играющие становятся в круг. Музыка играет. Водящий выходит на середину круга и, танцуя приближается к одному из участников. Остановившись пред ним, он делает различные движения, приглашая танцевать. Все движения приглашаемый повторяет. Затем водящий идёт, танцуя, приглашать другого игрока. По сигналу все бегут на свои места. Кто задержится или позже прибежит на своё место, тот идёт водить.

«Заря»

Дети встают в круг, руки держат за спиной, а один из играющих- «Заря». Она ходит сзади с лентой и говорит:

Заря-зарница, красная девица,

По полю ходила, ключи обронила,

Ключи обронила, ленты голубые,

Кольца обвитые- за водой пошла!

С последними словами «Заря» осторожно кладёт ленточку на плечо одному из играющих. Тот, заметив это, быстро берёт ленту, и они оба бегут в разные стороны по кругу. Кто останется без места становится «Зарёй».
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